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Załącznik do umowy
Praca w Autodesk AutoCAD Map 3D 2016
Czas szkolenia: 12 godzin (2 dni), 10 osób
1. Wprowadzenie do pakietu Infrastructure Design Suite Premium 2016
· programy wchodzące w skład pakietu,
· GIS w AutoCAD Map (możliwości i ogólne zasady pracy),

· praca na danych z zasobu geodezyjnego (wykorzystanie mapy zasadniczej, danych ewidencyjnych i innych rysunków),

· problemy z rysunkami opracowanymi w różnych układach xy,

· zasady poprawnego tworzenia obiektów GIS (topologia obiektów dobre i złe praktyki),

· praca na plikach rastrowych, struktura pliku referencyjnego i zasady jego tworzenia,

· korzystanie z danych udostępnionych poprzez serwisy WMS i WFS,
· różnice pomiędzy plikami DWF i PDF.
2. Praca z danymi GIS z poziomu FDO 

· podpinanie różnych źródeł danych,

· przygotowanie kompozycji mapowej (definiowanie zapytań, stylizacja różnych obiektów, zapisywanie styli, poziomy wyświetlania), 

· edycja danych bezpośrednio w źródłach (różnice i zasady pracy),

· eksport danych GIS do obszaru roboczego Mapy.

3. Praca z danymi GIS z poziomu obszaru roboczego AutoCADa Map 
· import danych wektorowych z atrybutami,

· edycja istniejących atrybutów i dodawanie nowych danych opisowych,

· wstawienie obrazów rastrowych (edycja i dopasowanie),

· praca na warstwach mapy zasadniczej (filtry, stany warstw),
· praca na zewnętrznych rysunkach,
· eksportowanie danych wektorowych do różnych formatów.
4. Tworzenie swoich danych GIS w AutoCAD Map
· tworzenie obiektów punktowych, liniowych i powierzchniowych (czyszczenie rysunku, tworzenie topologii),
· przypisywanie danych opisowych do obiektu,
· możliwości wykorzystania danych z poziomu FDO,

· praca na arkuszach.
Praca w Autodesk AutoCAD Civil 3D 2016
Czas szkolenia: 12 godzin (2 dni), 5 osób

1. Wprowadzenie do pakietu Infrastructure Design Suite Premium 2016
· programy wchodzące w skład pakietu,
· omówienie wykorzystania poszczególnych programów w procesie tworzenia projektów CAD/GIS,
· przygotowanie do pracy w AutoCAD Civil 3D.
2. Wykorzystanie danych GIS w Civil3D

· podpinanie różnych źródeł danych,
· edycja danych bezpośrednio w źródłach (różnice i zasady pracy),

· import danych GIS do obszaru roboczego Mapy,
· wstawienie obrazów rastrowych (edycja i dopasowanie),

· praca na warstwach mapy zasadniczej (filtry, stany warstw),

· wykorzystanie danych LIDAR.
3. Modelowanie powierzchni terenu

· import punktów z plików tekstowych,
· budowa i edycja numerycznego modelu terenu,
· dodawanie linii nieciągłości i obwiedni.
4. Projektowanie drogowe

· linie trasowania osi i krawędzi,
· profil terenu i niweleta drogi,
· modelowanie korytarza drogowego,
· projektowanie i analiza skrzyżowań,
· widoki przekrojów,
· generowanie arkuszy,
· dynamiczne zmiany projektu.
5. Projektowanie powierzchniowe

· modelowanie powierzchni parkingu,
· modelowanie skarp terenu,
· obliczanie robót ziemnych.
6. Projektowanie sieci

· tworzenie sieci kanalizacji deszczowej, gazociągowej,
· tworzenie i edycja profilu sieci,
· detekcja kolizji i zbliżenia.
7. Jakość tworzonych danych

· zachowanie poprawności topologii na potrzeby System MPZP.
Praca w Autodesk InfraWorks  2016

Czas szkolenia: 12 godzin (2 dni), 10 osób

1. Wprowadzenie do pakietu Infrastructure Design Suite Premium 2016

· programy wchodzące w skład pakietu zmiany wersji Autodesk Infrastructure Modeler 2013,  Autodesk InfraWorks  2014/15/16

2. Oprogramowanie Autodesk Autodesk InfraWorks 2016  – omówienie opcji programu

· ustawienia wydajności,
· interfejs programu.
3. Omówienie procesu tworzenia nowego modelu 

· wczytywanie obiektów z różnych źródeł (formatów),
· omówienie możliwych typów źródeł,
· Numeryczna Model Terenu (NMT) – wczytywanie pliku LandXML, konfiguracja,
· nakładanie na wczytaną powierzchnię ortofotomapy (*.tif), konfiguracja, nałożenie odpowiednich stylów powierzchni,
· wczytanie obiektów infrastruktury (np. sieci dróg w formacie *.shp), konfiguracja, edycja, reguły stylów,
· wczytywanie budynków – konfiguracja, nakładanie faktur, fasad, edycja wysokości,
· importowanie modeli 3D z Google Warehouse oraz formatu *.fbx, *.obj, *skp.
4. Tworzenie własnych obiektów

· wstawianie obiektów typu droga, mała architektura, akwen, pokrycie terenu,
· definiowanie własnych stylów fasady.
5. Tworzenie map tematycznych

· dodanie własnych atrybutów do obiektów,
· wyświetlanie map tematycznych ze względu na cechy obiektów.
6. Wykorzystanie dodatkowych pakietów Autodesk InfraWorks dla potrzeb urbanistyki oraz infrastruktury technicznej i drogowej
7. Wizualizacja projektu i analizy
· analizy urbanistyczne – nasłonecznienie, analiza widokowa,
· ustawienia warunków naturalnych (zachmurzenie, prędkość wiatru),
· tworzenie ścieżki przelotu kamery,
· import fragmentu modelu do programu 3DS Max Design.
Praca w Autodesk Infrastructure Map Server 2016 

Czas szkolenia: 12 godzin (2 dni), 2 osoby

1. Wprowadzenie do programu AIMS 2016

2. Infrastructure administrator 

· obsługa interfejsu,
· praca z bazą Oracle,
· modele branżowe,
· tematy,
· klasy obiektów,
· słowniki,
· atrybuty,
· formularze,
· raporty,
· użytkownicy i ich grupy,
· dostęp do danych i elementów interfejsu.
3. Autodesk AutoCAD Map3D

· modele wyświetlania i stylizacja danych,

· tworzenie i edycja danych w Autodesk AutoCAD Map3D,
· eksport danych do AIMS.
4. Autodesk Infrastructure Studio

· obsługa interfejsu programu,
· warstwy,
· mapy,
· symbole,
· układ witryny i wydruku,
· zapytania,
· praca z przestrzennymi danymi i bazą danych Oracle, 

· publikowanie własnych map tematycznych (usługi WMS, WFS),
· prawa dostępu.

APLIKOM Sp. z o.o.

94 – 104 Łódź, ul. Obywatelska 137

tel. + 48 42 25 03 100, fax. + 48 42 25 03 119

www.aplikom.com.pl

2

